NLEITUNG
Schneide dir zwei Quadrate zurecht,

z.B. 15x 15 cm,
20x 20 cm

ACHTUNG !

Ist dein Papier dick, z. B. Kopierpapier,
brauchst du das
grofere Quadrat.

Das griine Papier
st weil
auf der Ruckseite.
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Knicke die beiden \
tibereinanderliegenden
Quadrate zu einem
Dreieck.

PINGUINE knicken

Projekt: Kerstin Weichsel ©

MATER/AL

Bleistift, Geodreieck,
Schere, Bleistift,
farbiges Papier

in unterschiedlichen Stiarken



Dies ist eine Initiative der Jugendkunstschule ATRIUM, Reinickendorf

PINGUINE knicken

Projekt: Kerstin Weichsel ©

Knicke die rechte Seite.

TIPP: Du kannst die beiden
Papiere mit Biiroklammern
sichern. Knicke die linke Seite.

Spitze A

Spitze A

Die Vorderseite
sieht jetzt so aus.

Drehe die Form auf die Riickseite.
Knicke Spitze A nach oben

Knicke die Vorder-
seite einmal.




PINGUINE knicken
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Projekt: Kerstin Weichse

Jetzt knickst du den Kopf.
Einmal nach links, VORNE

Jetzt knickst du den Kopf.
nach links, HINTEN

Spl[ Ze B

Spitze B kannst du zum SCHLURB noch zur Seite knicken.
Dann sieht dein Pinguin so aus wie der hier, rechts aul3en.

Auf der Riickseite
formst du aus den 3 Knicklinien
den Kopf nach VORNE.

Oder du knickst die Kopfspitze
etwas nach innen.

Der Kopf deines Pinguins Die Augen klebst du auf und
kann spitz bleiben. zeichnest die Pupille ein.
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TIPP:

Wenn du Haftnotizen
hast, kannst du einfach
und schnell,
verschiedene Grofien,
Formen und Positionen
fiir die Augen deines
Pinguins ausprobieren.
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